
Product Design UX/UI

2021-2022. Product Designer en Witei. CRM Inmobiliario. 
Responsable de la creación de user personas, userflows, 
wireframes, prototipos, mantenimiento y actualización del design 
system, tests con usuarios... como principales funciones.


2014-2021. Trabajos de diseño y desarrollo de aplicaciones 
móviles y webs. Branding para empresas, creacion de contenido 
para RR.SS..

 App/Juego Tidi (UX Reserch, UX/UI Design
 Web Yoga Shadaka (UX/UI Design, Branding)
 Web Bremon Window Systems (UI Design, desarrollo 

Wordpress e imagen corporativa)


2005-2020. Grupo ZETA y Prensa Ibérica. Directora de Arte para 
la revista AUTOhebdo Sport y diseñadora para diferentes webs y 
revistas del grupo.

 2020-2021. Máster en diseño UX/UI en Nuclio Digital School, 
Barcelona

 2013. Máster en diseño y desarrollo de aplicaciones para 
móviles, web, iOS y Android en CICE, Madrid

 2003-2005. Técnico superior en diseño gráfico en IES Puerta 
Bonita. Madrid

 2001-2003. Técnico superior en Imagen en IES C.M.R. 
Valcarcel. Madrid

 Trabajo en equipos multidisciplinare
 Gran capacidad de aprendizaj
 Empatí
 Responsabilida
 Trabajo en remot
 Proactivida
 Creativida
 Inglés B2

 Figm
 Paquete Adobe (Photoshop, Illustrator, 

InDesign...

 Lookbac
 Hotja
 Google Analytic

 Metodología Agile, Scrum, Lean UX, 
Design Thinkin

 Slac
 Trell
 Mir

 HTM
 CS
 Javascrip
 Wordpress (Elementor...), Prestashop, 

Shopif
 Airtabl

 Herramientas No Code (estudiando)

Diseño gráfico, Front End (básico)

+34 699039726mcsanchez83@gmail.com

Miriam Castro Sánchez

www.miriamcastro.com

linkedin.com/in/miriam-castro-01

Experiencia 

Educación

Habilidades

Herramientas

Soft Skills

 Personas, User Flows, Costumer Journey..
 A.I., Card Sorting, Tree Testin
 Surveys, Método PURE, Heurística
 Hi-fi, Lo-fi Wireframes, Prototipad
 Design Systems, Material Design, Human Interface Desig
 Mapas de calor, Session recording, A/B/n Tests, User Tests

https://miriamcastro.com/#ux_design
https://www.linkedin.com/in/miriam-castro-01/

